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«Эйнхерии все
рубятся вечно

в чертоге у Одина;
в схватки вступают,
а кончив сраженье,

мирно пируют».

 11 ноября празднуется Эйнхериар — светлый 
праздник в честь соратников по оружию и воинов 
Одина, павших на поле боя и не выпустивших ору-
жие из рук. По представлению древних скандинавов 
за душами таких мужественных воинов прилетают 
прекрасные валькирии и относят их в чертоги Оди-
на или Фрейи, по ситуации.

  В Вальхалле эйнхерии, эти пресловутые воины, 
каждый день облачаются в лучшие доспехи, про-
водят славную битву, равной которой не было в их 
земной жизни, тут же воскресают и садятся за пир-
шественный стол, где уже стоит мясо свежеубитого 
вепря Сехримнира. Вепрь, кстати, тоже воскресает 
ежевечерне, чтобы заново быть убитым и съеден-
ным — такой вот своеобразный круговорот мяса в 
чертогах Одина.

 По преданию, все они тренируются каждый день, 
чтобы в день Рагнарёка выйти из Вальхаллы вмес-
те с Одином и другими асами и вступить в битву с 
жуткими чудовищами и великанами.

Folk Raider

web: www.jerryrubin.ru
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Есть множество лю-
дей, которые хотели бы 
когда-нибудь побывать 
в мире любимой книги в 
жанре фэнтези или же 
компьютерной он-лайн 
игры. Такую воистину 
уникальную возмож-
ность  предоставил 
Fantasy Fest, прошед-
ший 15-го октября в 
клубе P!PL. И ею не пре-
минули воспользоваться 
многие.

Фестиваль, казалось, 
начался уже в метро. 
Ближе к трем часам 
дня пространство перед 
«Павелецкой» стало 
меняться с обыденного 
московского на фан-
тастическое, то и дело 
мелькали плащи, цвет-
ные юбки, яркие костю-
мы, бряцало оружие, 
постукивали в котомках 
деревянные кружки. В 
пределах одного зала 

клуба оказались пре-
красные эльфийки 
крови из игры World of 
Warcraft, могучие воины, 
простодушные крестья-
не, дворянство из цикла 
книг о ведьмаке Гераль-
те, дриады, тролли и 
многие, многие другие 
граждане иных миров. 

Буквально с поро-
га посетителей клуба 
встречает импровизиро-
ванная ярмарка с са-
мыми разнообразными 
товарами. Здесь рядом 
с дисками и мерчен-
дайзингом выступаю-
щих групп разложились 
ремесленники-ювелиры, 
на всеобщее обозрение 
были выложены укра-
шения на любой вкус: 
брошки, кольца, серьги 
и все, что душе угодно. 
Приятным сюрпризом 
было видеть музыкаль-
ных дел мастеров. 

Отдельно стоит здесь 
отметить Folk Harps 
Russia, среди инстру-
ментов которых были не 
только привычные уже 
арфы и волынки, но и 
такие экзотические
изделия, как ханг. 

Проходя дальше, 
знакомимся с предста-
вительницами студии 
старинного танца Melody 
tempus, а затем дружно 
направляемся в зал. На 
сцене – удивительный 
гитарист-виртуоз и не-
превзойденный мастер 
своего дела Dmitry Ne. 
Он открывает музыкаль-
ную программу фестива-
ля. Но вот все в сборе, 
Дмитрий заканчивает 
свое выступление, и на 
сцене появляется неиз-
менный ведущий мно-
жества различных фолк-
мероприятий, солист 
группы Tintal, Федор 

Воскресенский. Выходит он, 
надо заметить, под музыку 
из, пожалуй, самой извест-
ной в определенных кругах 
игры последних лет двадцати 
— Heroes of Might and Magic 
III: The Restoration of Erathia. 
Федор вкратце рассказывает 
о планах фестиваля и интри-
гующе обе-
щает чуть 
позже по-
ведать об 
особенной 
программе, 
придуман-
ной органи-
заторами. 
А пока 
он веща-
ет, перед 
зрителями 
появля-
ется еще 
один музы-
кальный 
гений — 
Alizbar. 

Томи-
тельная 
пауза в 
ожидании, пока арфист на-
страивал инструмент, оку-
пилась с троицей, когда он 
заиграл. Музыка Ализбара 
это всегда сказка, чудо, вол-
шебство, непередаваемая 
загадочная атмосфера. Слу-
шатель словно переносится 
в мир фей, лесных духов и 
целого сонма мифических су-
ществ, который живо рисует-
ся перед его глазами вообра-
жением. При помощи верного 
музыкального инструмента 
этот человек никого не остав-
ляет равнодушным к своему 
искусству.

И снова мы видим Федо-
ра, на этот раз в компании 
Алекса Голдберга — одного 

из организаторов Фэнтези 
феста. Оказывается, чтобы 
зрители не дай бог не заску-
чали, было придумано так 
называемое «ролевое взаи-
модействие». По сути — це-
почка квестов, за выполнение 
которых победитель получал 
приз фестиваля. Нужно было 

побегать по клубу и изрядно 
постараться, дабы оказаться 
впереди других. А располо-
жившаяся рядом с квестода-
телями «гримерка» помогала 
желающим глубже войти в 
образ выбранного персонажа. 
В общем, позаботились на 
фестивале обо всем.

Тем временем на сцене 
появляется группа Mervent. 
Баллады, застольные песни, 
песни-легенды – в их репер-
туаре есть практически все. 
«Специализируются» Mervent 
на бретонских, валлийских и 
шотландских песнопениях. 
Им удалось главное — задать 
очень яркий, позитивный тон 
всему фестивалю. Заряда 

бодрости после их выступле-
ния, поверьте, хватило на-
долго. 

Что же ждало нас дальше? 
Вы не поверите! Лучше сра-
зу скажу, чтобы не томить. 
SpieleBand, группа из Омска 
устроили настоящий бум и 
взяли курс на драйв, момен-

тально 
взорвав 
аудито-
рию. Не 
танцева-
ли только 
очень 
ленивые 
и очень 
занятые 
выпол-
нением 
заданий 
ролевого 
взаимо-
действия. 
Это «пло-

щадная 
музыка» 
Германии, 
Франции, 
Италии, 

Англии, возродившаяся в со-
временной аранжировке, как 
говорят о себе сами музыкан-
ты. Знакомые многим старые 
средневековые мелодии 
вроде «Unda» в их исполне-
нии действительно перерож-
даются. 

Музыка музыкой, но ор-
ганизаторы не дают ни на 
секунду забыть о том, что 
ею дело не ограничивалось 
ни в средневековой реаль-
ности, ни в мире фэнтези. 
На площадке перед сценой 
клуб «Цитадель» представ-
ляет постановочный бой. На 
импровизированное поле боя 
выходят рыцари света, ко-
торым противостоят по тра-

Fantasy Fest

Слушатель словно переносится в мир фей,
лесных духов и целого сонма мифических существ
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диции, старой как мир, 
войны тьмы. Победа уже 
вроде бы за добром, но, 
разумеется, не тут-то 
было. Плененная воина-
ми ведьма, прибегая не 
только к колдовству, но 
и боевому искусству, по-
беждает 
героев. 
К слову, 
доста-
лось 
в этой 
баталии 
не толь-
ко «де-
мону», 
которого 
побе-
дили 
воины в 
начале 
поста-
новки, 
но и 
бедной 
девуш-
ке-фото-
графу, 
на 
которую 
побеж-
денный 
злодей 
сва-
лился. 
Нелег-
кая эта 
работа, 
надо 
вам 
сказать, 
с фото-
ружьем под мечами 
бегать.

Однако вернемся 
на сцену, где готовится 

долгожданный участник 
фестиваля — Meldis. 
Пока Анастасия
Паписова настраивала, 
как она выразилась, 
бретонскую яйцерезку, 
Федор Воскресенский 
провел конкурс на луч-

ший костюм из мира 
книг «Ведьмак». Затем 
были конкурсы на луч-
ший мужской, женский 

образ, лучший make up 
и еще кучу всего. В эти 
моменты действительно 
понимаешь, насколько 
серьезно все участники 
фестиваля подошли к 
вопросу внешнего вида. 
Шоу получилось отмен-

ное.
Но вот 

музыка 
вновь за-
звучала 
в клубе. 
Главное, 
что нужно 
о них ска-
зать: Meldis 
не умеют 
делать 
грустно. 
То ли дух 
и общее 
настрое-
ние феста 
распола-
гало, то ли 
Анастасия 
решила 
подура-
читься, но 
даже Two 
sisters в ее 
исполнении 
на этот раз 
получилась 
почти за-
дорной. Ну, 
подумаешь, 
одна сестра 
утопила 
другую, 
праздник-
то про-

должается. Как всегда 
изящная и удивительно 
легкая музыка Meldis 
доставила неимоверное 

удовольствие всем слушате-
лям. 

Инструментальные компо-
зиции от Blind Harper были 
будто бы передышкой в че-
реде энергичных исполните-
лей и именитых музыкантов. 
Традиционные мелодии, 
традиционные инструменты, 
все замечательно и просто. 
Прекрасная, а 
главное, сво-
евременная 
возможность, 
наконец, вы-
дохнуть и 
собраться с 
силами.

Но какая 
традицион-
ная музыка 
обходится без 
танцев? Орга-
низаторы были 
того же 
мнения. 
А потому 
гостями 
фестива-
ля ста-
ли театр-студия Lege Artis и 
московская школа ирландско-
го танца Iridan. Если первые 
показали пару небольших 
танцевальных номеров, то 
вторые в очередной раз, не 
изменив себе, сделали чудо. 
Танец «Шабаш», с которым 
школа выступала на чемпио-
нате мира в Ирландии год на-
зад, хорошо знаком многим, 
но всякий раз от выступления 
перехватывает дыхание, на-
столько оно эмоционально.

Напоследок организато-
ры «приберегли» тех, без 
кого концертная программа 
была бы несовершенной. 

Анна Пингина, TeufelsTanz и 
Тролль Гнет Ель заставили 
всех кто пришел на фести-
валь, забыть о том, что на 
часах уже за полночь. Драйв, 
сила, безграничный вос-
торг, пьянящее веселье – эти 
команды взорвали зал. На 
месте устоять не мог никто, 
и поверьте, творилось что-

то невообразимое. Сказать, 
что даже давние поклонники 
групп были поражены тем, 
как исполнители подошли к 
делу, подбору песен и работе 
с залом, значит не передать и 
сотой доли того потрясающе-
го состояния. 

Отдельно нужно сказать 
про крайне необычное яв-
ление фестиваля. Органи-
заторами был подготовлен 
настоящий подарок всем 
любителям он-лайн игр. 
Симфонический оркестр ГКА 
им. Маймонида и Академи-
ческий хор МАДИ и МИФИ 
исполнили самые известный 

музыкальные композиции, со-
провождающие игры Аллоды 
online и King’s Bounty. Подар-
ком всем любителям класси-
ческого фэнтези стала «Эль-
фийская оратория» памяти 
Дж.Р.Р. Толкиена, творение 
Михаила Костылева (aka Lind 
Erebros). Знаете, это должно 
быть в списке «обязательно 

к прослушива-
нию» каждого 
поклонника 
творчества 
профессора, 
да и не только. 

Засим ваша 
покорная слуга 
удаляется с 
фестиваля, 
а заодно и 
заканчивает 
свое о нем по-
вествование. 

В целом, 
нужно еще 
раз отдать 
должное 
органи-
заторам: 

такое масштабное мероприя-
тие прошло без очевидных 
«косяков» и оставило самые 
позитивные впечатления.
Будем надеяться, этот 
Fantasy Fest был
не последним. 

   

Традиционные мелодии, традиционные
инструменты, все замечательно и просто.

Folk Raider
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Привет ребята. 
 
Эти офигенные разноцветные плашки 
и белый фон — эксперимент по
изменению дизайна журнала «чтоб как 
у взрослых». 
Мы надеемся, что оно прокатит и по-
нравится вам, чтобы нам не пришлось 
придумывать ничего нового. 
 
И мы по-прежнему очень хотели бы 
видеть рядом с нами талантливых 
иллюстраторов, классных фотографов, 
авторов и прочих-прочих замечатель-
ных людей, которые любят фолк и 
хотят помочь нам делать все возмож-
ное, чтобы «Folk Raider» продолжил 
существовать и перешел в бумажный 
формат. 

Если у вас есть идеи, пишите:  
help@folkraider.ru

 
Те ребята, которые делали все это.

рождественские песни

Folk Raider – это:

Антон Зайцев — Главный редактор
Александр Хмиль — редактор/дизайнер-
верстальщик
Ксения Меснянкина — редактор/корректор

Спасибо всем писавшим тексты,
читавшим нас, ребятам с фолкрадио и 
всем способствовавшим появлению нас 

на свет.

Внимание

Материалы Folk Raider защищены авторским 
правом. Публикация, цитирование и любое 
другое  использование возможно только с нашего 
предварительного разрешения. При публикации, 
цитировании и любом другом использовании 
обязательна активная ссылка на Folk Raider и 
указание автора материала. 

По вопросам публикаций обращайтесь 
mail@folkraider.ru

M - is for Mother 
day


